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Navod na 2. cviceni z pfedmétu

Implementace Cislicového zpracovani signalu (F7DICZS)
Implementace algoritml pro zpracovani dvourozmérnych dat a jejich
vizualizace ve vys$Sim programovacim jazyce

Ing. Jan Hejda, Ph.D.

Anotace:

Cviceni se zaméfuje na implementaci zpracovani, analyzy a zobrazeni obrazu v jazyce C# a Java.
Studenti v ramci cvi¢eni implementuji adaptivni prahovani obrazu a vzdalenostni transformaci.
Nasledné metodou hledani lokalnich maxim spoditaji pocet konvexnich element(i v obraze a
vizualizuji vysledek. Vykonnost navrzenych algoritmi srovnaji s implementaci v prostfedi MATLAB.

Cile cvi¢eni/experimentu:

Cilem cviceni je seznamit studenty s problematikou implementace algoritmd analyzy, zpracovani a
vizualizace obrazu ve vyssich programovacich jazycich a zakladnimi metodami jejich optimalizace.

Zadani:

V MATLABuU implementujte skript pro nacteni obrazu, spocteni vzdalenostni transformace pomoci
prikazu bwdist a uréete dobu vypoctu pomoci funkci tic a toc.

Ve vys$Sim programovacim jazyce implementujte algoritmus, ktery ze zadanych fotografii vytvori
binarni (Cerno-bily) obraz, na ném spocte vzdalenostni transformaci a z identifikovanych lokalnich
maxim urci pocet konvexnich objektl. Algoritmus by mél byt ddle schopen graficky zobrazit vysledek
vzdalenostni transformace.

Srovnejte dobu vypoctu v MATLABU a ve vy$Sim programovacim jazyce.

Postup zpracovani popiste v protokolu.



Obrazek 1 Prvni obraz ke zpracovani

Obrazek 2 Druhy obraz ke zpracovani



